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Introduccioén

Este rendimiento intelectual tiene como objetivo principal proporcionar a las instituciones del
Patrimonio Cultural una visién general de las unidades curriculares de educacién secundaria nacional
y transnacional para las asignaturas impartidas, con el fin de digitalizar sus colecciones con recursos
relevantes para su reutilizacién en la educacién. Para ayudar a los educadores en el uso de las
colecciones digitales, es importante saber qué deben ensefiar a sus alumnos. Desde el punto de vista
del contenido y la pedagogia, 104 garantizard que las actividades y los recursos producidos en
CHERISHED puedan integrarse sin problemas en los planes de estudio de los paises europeos. La
intencién de 104 es investigar los planes de estudio pertinentes y proporcionar una especie de andlisis
resumido de los planes de estudio y un informe de recomendaciones, para abordar este reto para las
instituciones del patrimonio cultural.

La primera seccion de este Analisis se refiere a la definicidon comun de educacidn secundaria,
ya que puede tener diferentes significados en diferentes paises, se propondrd una definicién comun
de Educaciéon Secundaria basada en las definiciones proporcionadas por el consorcio en el informe del
101, Patrimonio Cultural Digital y Educacién Secundaria. Por ejemplo, en algunos paises la edad de los
estudiantes de educacidn secundaria puede ser de 11 a 14 afios y, en otros, puede ser de 15 a 18 afos.
Por eso es importante garantizar que encontremos una definicidn comun con la que trabajar. En el
segundo apartado, se estableceran las materias y competencias comunes en la educacién secundaria,
basandose también en el citado informe.

Sin embargo, el corazén de este informe de Andlisis Curricular Transnacional va a ser su
segunda seccién. Esta seccion estd dedicada a los cuestionarios y entrevistas (las principales fuentes
de este documento) realizados a educadores, profesionales del patrimonio cultural, investigadores
educativos y otras partes interesadas, de los diferentes paises del consorcio del proyecto, en un
esfuerzo por recoger las mejores aportaciones para el contenido y la organizacion de este analisis y

para la plataforma que se va a desarrollar, que pretende ser accesible e inclusive.

Estos testimonios, junto con la informacion de la Revision de la Literatura concluida dentro
del 101, nos permitiran lograr un andlisis cruzado entre los paises de los diferentes socios, comparar

los resultados y encontrar lo que es comun entre ellos. De este modo, podremos elaborar un andlisis

EEEE, - s Hl iKigal
SYNTHESIS nw el MATEJ BEL
CENTER FOR RESEARCH AND EDUCATION Ki Culture UNlVERSlTY

Project ID: KA226-795F1A30




] -
Erasmus+

CHERISHED

curricular entre paises, asi como reunir la informacidon necesaria para crear una Plataforma mas

completa.

Otro apartado, el tercero, recogerd, mediante una tabla, los recursos digitales relevantes del
Patrimonio Cultural, asi como los temas en los que se centra cada recurso, de los paises de las
organizaciones del consorcio. Ademas de la informacidn proporcionada a lo largo de los cuestionarios,
también se han explotado los resultados del informe 101. Los recursos comunes a uno o varios paises

fueron debidamente cruzados.

Finalmente, en la seccion cuarta de este informe, es posible encontrar dos ejemplos de
recomendaciones: recomendaciones sobre la digitalizacién de colecciones (tipos de colecciones o
materiales digitalizados e importancia de la digitalizacidn) y recomendaciones sobre el contenido y la
accesibilidad de la plataforma. Estas recomendaciones se basan en la investigacion general y las
sugerencias proporcionadas a lo largo de los resultados de los cuestionarios. Nos permite la

consecucion de resultados fructiferos y un proyecto sostenible.
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1 Andlisis del plan de estudios entre paises

1.1 Educacién secundaria

1.1.1 Definicién comun

En cuanto a la definicion de Educacion Secundaria, no existe una definicidn unica, sino que
puede variar de un pais a otro. A pesar de ello, vamos a encontrar lo que es comun entre los paises
implicados. Como vamos a ver, la "Educacién Secundaria" puede abarcar edades, etapas, ciclos; puede
ser general, técnica, practica y profesional. Por lo tanto, puede ser diferente de un pais a otro, sin
embargo, como queremos hacer un curriculo transnacional, es importante comprender los puntos
comunes y encontrar una definicion uUnica.

Si cruzamos la configuracion de la educacién secundaria conseguimos una definicién comun
gue hemos seguido en lo que respecta a este proyecto: la educaciéon secundaria se refiere a la
educacion obligatoria y publica, también a la EFP, para estudiantes de entre 11y 17/18 aiios. Se define
asi porque corresponde a las definiciones comunes de todos los paises del consorcio, aunque pueda
parecer que difiere en algunos de ellos.

Esta definicion se refiere a la franja de edad y no a los ciclos anuales, por ejemplo, ya que
también difiere de un pais a otro. De esta manera, era preferible utilizar el rango de edad como parte

de esa definicion y como forma de organizar y dirigir mejor los contenidos a los alumnos.

1.1.2 Plan de estudios comun (asignaturas y competencias)
Temas

Era necesario agrupar todas las materias y competencias y encontrar lo que es comun también
dentro del consorcio. Los planes de estudio son muy diferentes y extensos, y también pueden dividirse
en diferentes materias y areas.

Bélgica, en la ensefianza secundaria general, ofrece cursos como griego antiguo y latin,
matematicas, lenguas modernas, economia, ciencias (incluidas la fisica, la quimica, la biologia y la

geologia) y ciencias humanas (incluidas la psicologia y la sociologia); en la ensefianza secundaria
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técnica, el sistema escolar se divide en dos grupos, pero ambos imparten educacién general en
historia, matematicas, ciencias, lengua y geografia; en los centros de ensefianza secundaria
profesional, la educacién imparte una formacién especifica para el trabajo; en los centros de
ensefianza secundaria artistica, se centra en las disciplinas artisticas.

Actualmente, en Chipre, la ensefianza secundaria se divide en Gimnasio y Liceo, con algunas
asignaturas comunes entre si. Aunque el Liceo no es obligatorio y orienta a los alumnos hacia una
educaciéon mas especifica. En cuanto al Gimnasio, de ensefanza obligatoria, ademas de estas
asignaturas, se imparten Griego Moderno, Matemadticas, Quimica, Fisica, Informatica, Artes, Musicay
Disefio y Tecnologia. En el Liceo, los alumnos también pueden aprender griego antiguo, aleman,
teologia, espaiiol, italiano, latin, l6gica y fotografia. Sin embargo, hay algunas asignaturas en comun,
que son Biologia, Historia, Inglés, Francés, Artes, Estudios Religiosos, Educacién Fisica/Primeros
Auxilios y Economia Doméstica. Estas asignaturas dan lugar a exdmenes finales al final de cada afio,
excepto Educacioén Fisica.

En los Paises Bajos, la educacién secundaria se divide en tres itinerarios - VMBO, HAVO, VWO
- para los afios inferiores y superiores. Después de los afios inferiores, los itinerarios de aprendizaje se
dividen respectivamente en diferentes sectores y perfiles. Las asignaturas son las siguientes:
Holandés, Literatura Holandesa, Inglés, Historia, Geografia, Ciencias Sociales, Economia, Matemdticas,
Biologia, Ciencias Naturales, Cuidados, Ciencias de la Informacidn, Segunda Lengua Moderna, Ciencias
Generales, Tecnologia, Educacion Fisica, Arte y Cultura, y otras mas especificas.

En Portugal, la ensefianza secundaria es obligatoria y comprende un ciclo de tres afios (109,
112 y 129 afos de escolarizacion). Este ciclo se refiere a la ensefianza regular, pero también hay
estudios de doble certificacién, que combinan formacién general, técnica y laboral, y ensefianza
privada. En cuanto a la educacién regular, hay multiples asignaturas, las generales son las siguientes:
Portugués, Lengua Extranjera, Filosofia y Educacion Fisica. A la hora de elegir un area de estudio, los
alumnos pueden tener también otras asignaturas, como Matematicas, Economia, Historia y Dibujo.

En el caso de Eslovaquia, la ensefianza secundaria se divide en escuelas de gramatica y
escuelas de formacidn profesional, y luego se divide en dreas educativas, cada una de las cuales abarca
varias asignaturas. Las asignaturas que son comunes tanto en las escuelas de Gramatica como en las

de Formacidon Profesional son: Literatura eslovaca y linglistica, primera lengua extranjera,
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matematicas, informatica, fisica, quimica, biologia, historia, geografia, educacién religiosa, educacion
civica, arte y cultura y educacién fisica y deportiva.

Por ultimo, en Espaia, la educacién secundaria se divide en dos grados en los que los alumnos
deben estudiar asignaturas generales y obligatorias, como espafiol, biologia y geologia, matematicas,
historia, geografia y educacion fisica. El resto de asignaturas son elegidas por los alumnos entre otras
mas especificas.

Con el fin de establecer un trabajo mas centrado y conciso y, teniendo en cuenta las materias
comunes entre todos los paises del consorcio, se eligieron cinco materias para este proyecto y son las
gue se van a seguir y elaborar: Biologia, Fisica, Arte, Historia e Idiomas.

Habilidades

En cuanto a las competencias que se fomentan a través de la educacidn secundaria, pueden
ser generales o especificas teniendo en cuenta las asignaturas en cuestion.

En Bélgica, hay diferencias entre la Comunidad Flamenca y la Comunidad Francesa, pero
algunas de las competencias basicas mencionadas inherentes a todos los estudiantes son la lectura,
las matematicas y las ciencias.

Las principales competencias que proporciona la educacion chipriota son el conocimiento
integral y la preparacion para la orientacidn académica o profesional de los estudiantes, promoviendo
y desarrollando individuos sanos, intelectuales y éticos, creando ciudadanos competentes,
democraticos y respetuosos de la ley, consolidando la identidad nacional, los valores culturales, los
ideales globales de libertad, justicia, paz, amor y respeto a las personas, promoviendo el
entendimiento mutuo y la cooperacion entre las personas.

Los Paises Bajos consideran las competencias de educacion general bajo tres grandes
categorias y sus respectivas habilidades: formas de pensar y actuar (pensamiento critico, pensamiento
creativo y accién practica, resolucion de problemas y accion practica) formas de conocerse a si mismo
(autorregulacién, pensamiento y accion emprendedora, orientacién hacia uno mismo, el estudio y la
carrera) y formas de tratar con los demas (competencias sociales y culturales, colaboracion y
comunicacion); la categoria de alfabetizacién ciudadana y digital también se esta implementando en
el plan de estudios.

En Eslovaquia se potencian varias habilidades y competencias: capacidad de comunicacién

efectiva tanto en la lengua materna como en dos lenguas extranjeras; capacidad de utilizar los
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principios y procedimientos matemadticos adquiridos en la vida real y durante sus futuros estudios y
trabajos; capacidad de utilizar las actuales tecnologias de la informacién y la comunicacién; capacidad
de utilizar el pensamiento critico al abordar diferentes tipos de informacion, incluida la informacion
de los medios de comunicacién; capacidad de autorreflexién (el graduado tiene desarrolladas
habilidades de autorreflexion); Capacidad para identificar los puntos fuertes y débiles; capacidad para
tomar decisiones en cuanto a los estudios o la profesidn futuros; aceptacién, respeto, tolerancia y
promocién de los derechos humanos; respeto por la diversidad y la alteridad en la sociedad;
conciencia de sus derechos y responsabilidades; ser un ciudadano activo en el contexto nacional y
mundial; estar dispuesto a aplicar los principios democraticos en la sociedad; interesarse por otras
personas; y, capacidad para proteger activamente los valores humanos y culturales y el medio
ambiente.

Espafa hace una diferenciacidn entre habilidades blandas y duras. En cuanto a las habilidades

blandas, se especifican las siguientes: critica responsable, participacién en la democracia, ejercicio de
las obligaciones y derechos, habitos de lectura, preparacién para el mercado laboral, disciplina,
estudio personal, grupos de trabajo, respeto de los valores de cada individuo, rechazo de los
estereotipos relacionados con la discriminacidn, espiritu emprendedor, historia y patrimonio del pais.
También se hace hincapié en las habilidades duras, es decir, el conocimiento de las tecnologias, la
informacién y la comunicacion, la comprension y el uso correcto de la lengua materna y de la
extranjera, el conocimiento de la educacion fisica y la adopcidn de buenos habitos de salud, y un mejor
enfoque de la representacidn artistica.
Por dltimo, en Portugal, las competencias pueden ser de distinta naturaleza: cognitivas y meta
cognitivas, sociales y emocionales, fisicas y practicas. Estas habilidades son las siguientes:
Alfabetizacién; Comunicacién y Dominio de la Informacién; Razonamiento y Resolucion de Problemas;
Pensamiento Critico y Pensamiento Creativo; Relaciones Interpersonales; Desarrollo Personal y
Autonomia; Bienestar, Salud y Medio Ambiente; Sensibilidad Estética y Artistica; Conocimiento
Cientifico, Técnico y Tecnoldgico; Conciencia y Dominio del Cuerpo.

Algunas de las competencias mencionadas pueden ser comunes a todos los paises socios, por
ejemplo: la alfabetizacion y la comunicacion en lalengua maternay en al menos una lengua extranjera,
los habitos de actividad fisica y de salud, el pensamiento critico, los valores culturales, los

conocimientos tecnoldgicos y las relaciones interpersonales, entre otros.
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2 Resultados de los cuestionarios y las entrevistas

La segunda seccion de este Informe aborda las respuestas a los cuestionarios y entrevistas
realizados por los socios de este Proyecto (el cuestionario se encuentra en el Anexo 1). Pudimos
contactar con profesores de escuelas, profesionales del patrimonio cultural, investigadores educativos
y otras partes interesadas de todos los paises socios del Consorcio. La recopilacién de estos
testimonios e informacidn nos permitié recoger datos importantes sobre los planes de estudio de las
escuelas, los recursos y las colecciones de las instituciones del CH, la accesibilidad y la inclusividad.
Pudimos saber si los profesores utilizan el CH en sus clases, cudles son los mayores desafios al
respecto, qué recursos conocen y utilizan, también qué tipo de colecciones digitalizan las instituciones
de CH y como puede ser mas accesible la futura plataforma del proyecto.

Cada uno de los socios ha recogido multiples respuestas de estas partes interesadas que

vamos a comunicar, analizar y utilizar exclusivamente para los intereses de este proyecto.

2.1 Bélgica
2.1.1 Profesores de la escuela

Se recogid una respuesta de un profesor de escuela de idiomas, que actualmente ensefia a
alumnos de 15 a 18 afos. Estaban de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la
educacion obligatoria como vehiculo de ensefianza y para concienciar sobre la importancia de la
preparacidn del Patrimonio Cultural para la educacidn digital inclusiva, porque hace que la educacion
sea mas relevante y practica. Sin embargo, no utilizaron el CH en sus clases porque no forma parte del
plan de estudios por el momento. Los recursos digitales del Patrimonio Cultural son desconocidos. En
cuanto a la pregunta sobre la accesibilidad de nuestra futura plataforma, se sugirié difundir el uso de
la plataforma a través de los canales oficiales de educacién nacional (por ejemplo, el departamento

de educacion flamenco, KOV...). No se afiadié nada mas.

2.1.2 Profesionales del patrimonio cultural
Para esta categoria se recogid una respuesta, que estaba de acuerdo en que el Patrimonio
Cultural puede utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de ensefianza y para
concienciar sobre la importancia de la preparacién del Patrimonio Cultural para la educacién
digital inclusiva, ya que es un recurso rico que puede utilizarse para adquirir competencias

clave como la conciencia cultural, el espiritu empresarial, la creatividad, etc. Este encuestado
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confirmé que su institucién digitaliza las colecciones del CH - patrimonio educativo de todo
tipo, especialmente en soportes vulnerables. También cree que la digitalizacion es importante

porque hace que el patrimonio sea mas accesible y potencia su uso creativo en el aula.

Se compartid un recurso digital de CH: meemoo - Archief voor Onderwijs.

Para la accesibilidad de nuestra plataforma se sugirié conectarla con otras plataformas.

2.1.3 Investigadores educativos

Se recogieron 6 respuestas para esta categoria. Cinco de esas respuestas estaban de acuerdo
en que el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de ensefianza
y para concienciar sobre la importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacién
digital inclusiva, y una de ellas respondié que si. Las justificaciones de estas respuestas positivas fueron
la relevancia del tema para la educacidn; el uso de lo digital haria la formacion mas interesante;
ademas, la digitalizacién del CH podria ampliar los horizontes de los estudiantes y permitirles el
contacto con el CH independientemente de su origen socioecondmico, ya que algunos nunca tuvieron
la oportunidad de visitar museos, por ejemplo; se compartié que el conocimiento de nuestro CH es
fundamental y es la clave para ir mas all3; y, el CH inclusivo puede ser util para crear conciencia sobre
el mismo. Uno de los encuestados se mostrd preocupado por la posibilidad de conseguirlo, por las
herramientas que se pueden utilizar.

Todos coinciden en que la digitalizacién de las colecciones de CH es importante y sélo 3 no
conocen o no estan seguros de conocer algun recurso de CH. Los que se compartieron fueron los
siguientes:

e F[Furopeana;

e The Council of Europe.

En cuanto a la pregunta sobre qué podria hacer que nuestra futura plataforma fuera mas
accesible, se sugirid: accesibilidad linglistica, cobertura de una amplia gama de temas relevantes;
utilizar palabras clave relacionadas con el patrimonio cultural y la educacién digital; afiadir subtitulos
a los documentos de cualquier tipo de idioma; hacerlos accesibles para personas con deficiencias
visuales y discapacidades fisicas; disponer de recursos sonoros; poder acercar y alejar el zoom; crear

una especie de avatar que permita al usuario "caminar" por el museo/edificio.
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2.1.4 Otras partes interesadas
Se recogieron tres respuestas de otras partes interesadas. Todos estdn de acuerdo en que el
patrimonio cultural puede utilizarse en la educacidn obligatoria como vehiculo de ensefianza y para
promover la concienciacion sobre la importancia de la preparacién del patrimonio cultural para la
educacion digital inclusiva. Puede ayudar a conseguir competencias transversales con los alumnos, de
modo que mas personas puedan tener un acceso facil al patrimonio cultural y, dado que la integracion
del patrimonio cultural en el plan de estudios puede desempefiar un papel crucial en la promocién de
la educacién digital inclusiva, teniendo en cuenta el aumento de los flujos migratorios y el desarrollo
gradual de las minorias en toda la UE, también en medio de la pandemia y la transicion de las clases
presenciales a las virtuales, la digitalizacién del Patrimonio Cultural es especialmente importante.
Todos los encuestados estan de acuerdo en que la digitalizacién de la CH es importante. Dos
de ellos ya cuentan con recursos digitales:
e Europeana;
e PLUGGY (Patrimonio cultural europeo)
Para concebir una plataforma mas accesible, se propuso tener una navegacion por teclado,
disponer de recursos adaptados a las personas ciegas y colaborar con eTwinning y estimular a los
centros escolares para que pongan en marcha el proyecto de cooperacién virtual eTwinning con una

asignatura de patrimonio. Se compartid un articulo sobre el Patrimonio en el aula.

2.2 Chipre
2.2.1 Profesores de la escuela

Se han recogido 11 respuestas de esta categoria, de profesores que imparten Biologia,
Historia, Literatura, Quimica, Idiomas y Matematicas a alumnos de 11 a 18 afos, lo que nos da un
amplio abanico de materias y edades. Todos ellos coinciden en que el Patrimonio Cultural puede ser
utilizado en la ensefianza obligatoria como vehiculo didactico y para concienciar de la importancia de
la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacidn digital inclusiva. Algunas de las razones son
la mejora de la comprensidon y de los materiales de ensefianza, las lecciones se vuelven mas
interesantes tanto para el estudiante como para el profesor; puede informar a los estudiantes sobre
varios temas que son relevantes para el plan de estudios; salvaguarda la historia y la cultura nacional;

los estudiantes pueden estar mas conectados con la tradicion; y porque el CH juega un papel vital en
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la Educacion. Sélo 4 de ellos utilizan recursos del CH en sus clases, los demas no los utilizan o no estan
seguros de ello. Sobre cdmo integran esos recursos y sobre los mayores retos de ello, un profesor
contestd que los utilizan a través de proyectos y otro compartié que en las clases de Historia se
muestran con frecuencia a los alumnos algunos elementos del patrimonio cultural tangible, tanto local
como europeo, cuando se habla de épocas histdricas importantes. Algunos profesores no lo utilizan
por falta de tiempo, porque no son los libros o porque no conocen los recursos. Aunque un profesor
de biologia hace algunas referencias a los cientificos y a la importancia de sus descubrimientos. Se
desconocen otros recursos de la CH, ademas de algunas pdginas web.

En cuanto a la accesibilidad de nuestra futura plataforma, estos profesores sugirieron el uso
de un lenguaje accesible, tener subtitulos en los videos, hacerla audiovisualmente atractiva e
interactiva, tener un acceso facil, instrucciones claras y sencillas y asegurar la facilidad de uso. No se

afiadid nada mas.

2.2.2 Profesionales del patrimonio cultural

No hubo respuestas de esta categoria.

2.2.3 Investigados educativos

Dos investigadores educativos respondieron al cuestionario. Ambos estan de acuerdo en que
el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de ensefianza y para
concienciar sobre la importancia de la preparacién del Patrimonio Cultural para la educacién digital
inclusiva, porque han trabajado sobre el terreno y han llevado a cabo proyectos de este tipo con
importantes beneficios, y también porque el CH puede ser un componente importante de toda la
educacion digital para promover el compromiso. Ambos creen que la digitalizacion es importante y

conocen los recursos digitales del CH como:

° Museos virtuales/digitales;
° Europeana.

Para tener una plataforma mds accesible se sugirid tener una forma de comunicacion
multimodal inclusiva, material diverso para abordar diferentes normas culturales y sociales, asi como

apoyo multilingte.
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2.2.4 Otras partes interesadas

Hubo una respuesta mas de un Académico, que esta de acuerdo en que el Patrimonio Cultural
puede ser utilizado en la educacidn obligatoria como vehiculo de ensefianza y para promover la
conciencia sobre la importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacidn digital
inclusiva, ya que el CH es importante para ser consciente de su contribucidon a la formacién y
ampliacion de la identidad y la empatia hacia las identidades de los demds. También estan de acuerdo
en que la digitalizacion es importante y conocen varios recursos sobre la historia del teatro, aunque
ninguno de ellos fue compartido.

En cuanto a la accesibilidad de la plataforma, el encuestado dijo que, en lo que respecta a

Chipre, las lenguas griega y turca deberian estar disponibles junto con el inglés.

2.3 Paises Bajos
2.3.1 Profesores de la escuela

Se entrevisté a un profesor de una escuela de inglés, que ensefia a alumnos de 12 a 18 afios.
Cuando se les pregunto si estaban de acuerdo en que el Patrimonio Cultural se puede utilizar en la
educacion obligatoria como vehiculo de ensefianza y para concienciar de la importancia de la
preparacion del Patrimonio Cultural para la educacién digital inclusiva, se dijo que siempre era muy
importante que, con los libros, y con la literatura que empezaramos con una introduccién del periodo
de tiempo, y el fondo social e histdrico de la novela, antes incluso de empezar con el libro. Cuando se
les preguntd si utilizaban la CH durante las clases, dijeron que el ejemplo de ratones y hombres de
Steinbeck y todo su trasfondo y contexto histérico se utiliza a menudo como ejemplo durante las
clases de inglés.

En cuanto a los planes de estudio, el profesor afirma que el 80% de los contenidos del CH ya
estdn ahiy el 20% restante son contenidos que el profesor busca para hacer las cosas mas interesantes
y con un toque personal. Se refirié a algunos recursos digitales

° Book Rags boletin.

A este profesor también le preocupa la ensefianza del patrimonio sensible, que es algo que ya

depende del tipo de clase y de los alumnos que tenga el profesor. Es importante que los alumnos se

sientan comodos y que puedan hacer preguntas y compartir sus inquietudes. Se sugirié que la
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plataforma CHERISHED incluya una seccién para que los alumnos hagan preguntas, ya que son muy
curiosos.

Para hacer nuestra plataforma mas accesible e inclusiva se sugirié tener mucho contenido visual y
también afiadir, junto con una seccién para que los estudiantes hagan preguntas, otra seccidon con
preguntas/retos para que los estudiantes respondan.

También se preguntd cdmo se va a encontrar un terreno comun entre los paises socios que relnen
estos recursos, y se sugirié tener una sesidon con profesores y estudiantes sobre el uso de la
plataforma.

2.3.2 Profesionales del patrimonio cultural

Se recogieron seis respuestas de esta categoria, tres de ellas respondieron que tal vez el
Patrimonio Cultural pueda utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de enseifanza y para
concienciar sobre la importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacién digital
inclusiva, porque depende de la definicidn de Patrimonio Cultural, o porque el encuestado encontré
la pregunta confusa. En el caso de las respuestas positivas, las razones fueron que el patrimonio
cultural ofrece a los estudiantes una forma unica de conectar con los problemas de la sociedad, desde
la historia hasta la inclusién y la sostenibilidad; que estimular el interés y el conocimiento del
patrimonio cultural a través de medios digitales también aumentara el interés por las colecciones
fisicas; y que puede aumentar la concienciacién, aunque puede que no sea muy inclusiva o diversa, ya
gue el patrimonio cultural ha sido comisariado en el pasado.

Cuatro de las seis instituciones encuestadas digitalizan sus colecciones, como documentos
monumentales del reino de los Paises Bajos; libros, informes de estado, grabados, informes de
conservacioén; colecciones de bibliotecas nacionales; archivos en papel, obras de arte, datos sobre
arqueologia, etc. Las que no lo hacen, lo justifican con los costes, las horas financieras y de personal,
0 porque no poseen ninguna coleccion.

En cuanto a los recursos digitales, se mencionaron los siguientes:

° We Are Museums;

o Google arts and culture;
° ICOM-CG;

° ICOMOS;

° ICCROM;

) RCE.
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Para tener una plataforma mas accesible e inclusiva se sugirié el cumplimiento de la normativa de
accesibilidad; el uso de inteligencia artificial para afiadir transcripciones y metadatos; la disponibilidad
en diferentes idiomas; un sistema de cédigo abierto para que la gente afiada contenidos; tener

siempre subtitulos; el uso de un lenguaje mas sencillo.

2.3.3 Investigados educativos

No hubo respuestas de los Investigadores Educativos.

2.3.4 Otras partes interesadas

Esta categoria incluia 4 respuestas. Todos estuvieron de acuerdo con la primera pregunta, que
planteaba si el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de
ensefianza y para concienciar sobre la importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la
educacion digital inclusiva, por las siguientes razones: ampliara las perspectivas de los estudiantes y
facilitard las interacciones e intercambios culturales, ademas de proporcionar a los estudiantes
conocimientos y oportunidades que les ayudardn a tener éxito fuera de sus carreras académicas;
conocer el pasado es importante para no cometer los mismos errores y construir un futuro mejor;
para ser mas tolerantes. Todas las respuestas también coinciden en que la digitalizacion es
importante, pero no conocen, o no estan seguros, de los recursos digitales de la CH. Para hacer que
nuestra plataforma sea mds accesible e inclusiva, sugirieron tener subtitulos en diferentes idiomas en
los videos, un lenguaje accesible en todo momento, textos-transcripciones disponibles,
identificaciones de imdagenes, etc., para tener variedad y descripcidn de imagenes. No se afiadié nada

mas.

2.4 Portugal

2.4.1 Profesores de la escuela

De las 81 respuestas obtenidas de los Profesores de Escuela, 74 de ellos estan de acuerdo en
gue el Patrimonio Cultural puede ser utilizado en la educacion obligatoria como vehiculo de ensefianza
y para promover la concienciacidn sobre la importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para
la educacién digital inclusiva, y sélo 7 respondieron que no. No todos han justificado sus respuestas,
pero, para las respuestas positivas algunas de las respuestas fueron las siguientes El CH es esencial
para el desarrollo de los alumnos; en algunos casos es la Unica forma de que todos tengan acceso al

CH; contribuye al desarrollo del pensamiento critico, al desarrollo de la ciudadania, al conocimiento
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global, y combate el racismo y la xenofobia; el contacto directo con la informaciéon es mucho mas
validoy se retiene de forma natural; el estudio de estos temas nos permite estar alerta ante la realidad
y la necesidad de preservar nuestro patrimonio cultural; puede integrarse en varias asignaturas; a
menudo puede aplicarse a la historia local; contribuye al enriquecimiento individual y colectivo;
amplia la globalidad; la accesibilidad digital al patrimonio cultural es una necesidad y serd una
herramienta mas para facilitar la inclusién; el CH desarrolla la sensibilidad, la curiosidad, la tolerancia
y la madurez de los jovenes; las tecnologias deben estar al servicio del CH y de la ensefianza. Los que
respondieron "tal vez" compartieron algunas preocupaciones sobre su articulacién con el plan
curricular y su uso sélo para hacer mas bonitos los curriculos.

A la pregunta de si utilizan la CH durante las clases y cuales son los retos, 68 respondieron que
si, 10 no estaban seguros y 3 dijeron que no. Se compartieron muchas razones para su uso: La CH se
utiliza como ejemplo practico en situaciones relacionadas con la ciencia y también con la matematica
en situaciones problematicas, relacionadas con el conocimiento de la evolucidon del Hombre; mediante
la proyeccidn de fotografias y videos de monumentos nacionales y locales, aunque, el mayor desafio
es encontrar recursos de calidad para diversos periodos histéricos; visitas virtuales a museos
nacionales e internacionales; a través de trabajos de investigacidn, recopilacion oral de familiares,
testimonios, cuentos y presentaciones; juegos didacticos; contextualizacion de periodos literarios y
autores, a través de imagenes y videos; demostrar la corrosidn causada por la erosién en los
monumentos; fomentar debates; desarrollo de proyectos multidisciplinares; comparaciones
culturales; participar en proyectos e-Twinning; a través de manifestaciones musicales, teatrales y
cinematograficas de diferentes paises. También se mencionaron algunos retos sobre su uso: las
dificultades para encontrar recursos de calidad para diversos periodos histéricos; la gestion de la carga
lectiva con este tipo de iniciativas y actividades; las barreras linglisticas; encontrar materiales
adecuados para los alumnos con el fin de involucrarlos; la falta de conocimiento e interés de los
alumnos; disponer del equipo necesario (ordenadores y proyector multimedia) y de una conexion
rapida a Internet que funcione correctamente.

Las respuestas "no estoy seguro" se justificaron con el hecho de que el CH no estd incluido en
el documento de Aprendizaje Esencial en el caso de las Lenguas, o no es algo en lo que se profundice;
porque no tienen suficientes conocimientos digitales, quizas proporcionar formacién a los profesores

sobre ese aspecto seria Util.
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En cuanto a la siguiente pregunta, los encuestados compartieron algunos recursos:
e F[Europeana;
e Escola Virtual;
e RTP Ensina;
e Museos’ paginas de web;

e (Casa das Ciéncias;

e Google Arts and Culture;

e |MSLP (Petrucci Music Library);

e SaberCultural;

e Biblioteca Digital Mundial;

e Biblioteca Digital da UNESCO;

e |Instituto da Conservacdo da Natureza e das Florestas;

e Biblioteca Nacional Digital de Portugal;

e Arquivo Nacional da Torre do Tombo.

A la pregunta de cdmo nuestra plataforma podria ser mas accesible, las respuestas fueron similares
en cuanto a la necesidad de subtitulos, traducciones en diferentes idiomas y uso de un lenguaje mas
sencillo para los estudiantes. También se menciond: diversidad de temas; cédigo QR; palabras clave
que faciliten la busqueda; tener un fondo musical que atraiga a los visitantes; ser intuitiva/de facil
manejo; mucho contenido visual; tener testimonios de personalidades de los ambitos artisticos de la
musica, el teatro y el cine que hablen del Patrimonio Cultural de su pais, motivando e inspirando a los
jovenes; catalogo con referencias cruzadas de lugares, temas y ailos comunes; el motor de busqueda
deberia permitir buscar por regidn, idioma, tipo de recurso, autor, tema. También se afiadié que
algunos recursos de la plataforma podrian estar disponibles para ser transferidos en diferentes

formatos.

2.4.2 Profesionales de patrimonio cultural

Nueve de las once respuestas de los profesionales del CH han estado de acuerdo con la
primera pregunta, ya que la educacion patrimonial deberia impartirse en las escuelas desde los
primeros niveles de ensefianza, con el fin de concienciar sobre la preservacion del Patrimonio de
forma integral; es fundamental para la investigacién y la difusion de la informacion; tiene un

importante valor educativo; permite conocer a la comunidad local y global - la educaciéon digital
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inclusiva surge en este contexto como una de las grandes armas para concienciar y llegar a un mayor
numero de personas.

Sélo cuatro de esas organizaciones no digitalizan sus colecciones. Las que lo hacen digitalizan
fotografias antiguas, libros y documentos diversos. Se mencionaron dos razones para la no
digitalizacidon: que sea responsabilidad de la Direccion Regional de Cultura de las Azores y la
insuficiencia de recursos para hacerlo. Todos creen que la digitalizacién es importante porque es una
forma de preservar los documentos y de acceder a ellos y difundirlos mas rapidamente en linea;
supera "barreras" que de otro modo serian insuperables/inaccesibles para el universo de muchos de
sus destinatarios (publico objetivo); es una forma de eternizacion y organizacién del CH; mejora la
investigacion y la interpretacion de las colecciones.

Cuando se les pregunté si conocian algun recurso digital de la CH, cinco respondieron que siy
el resto que no o que no estaban seguros. Algunos recursos digitales mencionados fueron los

siguientes:

® FEuropeana;
e Museos virtuales.

Respondents were also asked about what could make our future platform more accessible
and some suggestions were made: integration of audio reading tools for the visually impaired;
investing in its dissemination through various means; use of simple and clear language; use of
subtitles; respect the accessibility criteria instituted by the government. It was added that more grants

for Cultural development should exist.

2.4.3 Investigados educativos

Para esta parte interesada, se realizd una entrevista con un investigador educativo (en un
proyecto Erasmus, que colabora con otras universidades, con el objetivo de encontrar un plan de
estudios comun sobre la Historia de Europa) y también profesor universitario (en el master de
ensefianza de la Historia, formando a los profesores), que también es autor de libros de texto
escolares.

Tras una breve explicacién de los objetivos del proyecto y de la definicion que adoptamos de
Patrimonio Cultural, se pregunté al entrevistado si estaba de acuerdo en que el Patrimonio Cultural

puede utilizarse en la ensefianza obligatoria como vehiculo de ensefianza y para concienciar de la
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importancia de la preparacidn del Patrimonio Cultural para la educacidn digital inclusiva. La respuesta
fue afirmativa y ni siquiera se trata de estar de acuerdo, ya que es algo inherente a la ensefianza de la
Historia, es imposible huir de ella, inevitable. Un historiador y un profesor de Historia utilizan el CH de
diversas formas, a través del analisis de fuentes primarias y es uno de los enfoques de aprendizaje
utilizados. Se dio un ejemplo, de un profesor en prdacticas que tenia una coleccién de artefactos, ya
fueran réplicas u originales, desde una perspectiva amplia y clara de cémo se puede utilizar el CH en
el aula. La educacién sobre el patrimonio en el dmbito de la enseifianza de la historia tiene una
importancia central e innegable.

En cuanto a la segunda pregunta, si la digitalizacidn es importante, el entrevistado dijo que
era extremadamente importante, y la pandemia de COVID-19 lo demostré. El informe del profesor en
practicas mencionado anteriormente también demostré que, a falta de estar con esos alumnos en
persona, para que pudieran tocar esos materiales, la solucion era su digitalizacion, que lo hacia todo
posible, sin desvirtuarlo. Nada sustituye a las visitas presenciales: la percepcién del tamafio de los
objetos y edificios, su textura, el olor, el silencio o el ruido. Aunque hay que democratizar el acceso a
estas colecciones, a los edificios y a todo lo que se puede observar, sentir y analizar, que sélo esta
separado por una pantalla. De lo contrario, la mayoria de los estudiantes no tendrian la oportunidad
de visitarlos. Muchos estudiantes no tienen los medios fisicos y econédmicos para visitar el Convento
de Mafra, por ejemplo, que es un espacio que tiene una guia virtual en su pagina web. Si no existiera
esta visita virtual, quizds muchos estudiantes no lo conocerian de otra manera. Ademas, algunos
estudios han demostrado que estas visitas virtuales acaban difundiendo y dando a conocer los
espaciosy el CH en general. Son una tarjeta de visita para que los alumnos, dentro de sus posibilidades,
los visiten con sus familias. Aun asi, algunos profesores realizan algunas visitas virtuales con el fin de
preparar a sus alumnos para las préximas visitas, de manera que puedan prestar una atencion
especifica a determinados aspectos. Puede diluir el factor sorpresa pero el impacto sigue siendo el
mismo, la altura, el peso, las texturas. Las visitas virtuales no hacen perder el deseo de visitar estos
espacios fisicamente, son una excelente herramienta de difusién y creacidn de publico. Preguntado
sobre la existencia de algun recurso digital del Patrimonio Cultural, el profesor afirmé no conocer

ninguno de ese tipo, aunque, es raro que no exista en el “dossier del profesor’!. Normalmente, en

1 Un libro de texto escolar exclusivo para el profesor, con algunas notas especiales para el profesor y ayuda
para preparar el trabajo del profesor.
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este Dossier, hay una especie de hoja de ruta, que centra, seglin los temas de ese curso escolar,
sugerencias de ruinas, museos, exposiciones, edificios, etc. Este Dossier existe en formato digital para
los profesores, pero no es una plataforma, es una coleccidn de contenidos. Se elaboré un libro escolar
titulado "Guia del Patrimonio Cultural”, dirigido a los alumnos de historia y geografia de Portugal de
52y 62 curso, con contenidos de CH que se pueden integrar dentro de las diferentes asignaturas. Estos
contenidos se recuerdan en un momento determinado de la clase, por lo que su soporte digital es de
gran utilidad.

Algunos profesores se quejan de la falta de tiempo para aplicar este tipo de contenidos en
clase, sobre este tema el entrevistado se refiere a la existencia del aprendizaje esencial que, como su
nombre indica, se refiere a lo que es esencial para que los alumnos aprendan. En cualquier caso, desde
su perspectiva como profesor de didactica de la historia y supervisor de formacion, el entrevistado
afirma que es posible, es inevitable. No se puede ensefar Historia sin utilizar el Patrimonio Cultural.
The teacher's time management is something very malleable and can be worked on if the teacher
wants to take a risk and do something different from what he or she is used to. La leccién se basa en
una buena planificacién, en una buena preparacién por parte del profesor. Esta preparacion requiere
tiempo y los profesores estan cada vez mas sobrecargados de trabajo, pero si no se centra en esto, en
la diversidad, en dar ciertas oportunidades a alumnos que nunca las tuvieron, no se estd cumpliendo
el papel de la escuela de abrir horizontes. Por muy baratos que sean algunos viajes, viajar no es tan
democratico y el mundo virtual permite precisamente eso. Los recursos digitales ayudan a conocer
ciertos aspectos que a veces ni siquiera se podrian ver en detalle in loco o a través de un libro, por sus
caracteristicas de impresién, como por ejemplo, el “manuelina” window in Tomar.

En cualquier caso, el cara a cara sigue siendo muy motivador y preferible, en contra de lo que
cabria esperar, porque el contacto cara a cara con la CH, durante las visitas de estudio, por ejemplo,
supone una salida de la escuela, una ruptura de la rutina, unas relaciones interpersonales que se
estrechan, un contacto con el Patrimonio en su lugar de origen. Ademas, al ser estudiantes nativos
digitales, o no digitales, no conocen otro mundo que éste. Lo analdgico se ha convertido en
"diferente". El entrevistado se pregunta: si vemos que los profesores noveles ponen en marcha una
serie de estrategias, experiencias de aprendizaje, que los profesores mayores dicen que no tienen
tiempo de hacer, entonces ¢ qué estd pasando? Sin embargo, es importante sefialar que el factor edad

no siempre refleja una menor o mayor animosidad dentro del aula. Estos profesores mas
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experimentados tienen mdas experiencia en aprovechar su tiempo e introducir estos temas. El
entrevistado hace una afirmacién interesante: "No tiene que ser siempre, no puede ser nunca". El
Patrimonio Cultural no tiene que ser siempre, pero tampoco debe ser nunca.

En este nimero de Patrimonio Cultural se menciona que la escuela publica es muy importante
y tiene mucho valor en el ascenso econdmico y social del individuo. Todos los nifios deberian tener las
mismas oportunidades, deberian aprovecharlas, y corresponde al profesor no olvidar esta importancia
y responsabilidad. El tema del Patrimonio también pasa por esto, porque estas generaciones mas
jovenes tienen ahora la oportunidad de viajar virtualmente desde una edad temprana, de conocer el
Patrimonio desde una edad temprana. Y eso es lo que les permite conocer el mundo y abrir horizontes
sin siquiera salir de las aulas. El patrimonio cultural digital es importante para que los nifos con menos
medios puedan ver las mismas cosas que los nifios con mas "suerte econdmica" pueden ver de cerca.
A continuacidn, se le preguntdé sobre lo que podria hacer que la futura plataforma del proyecto fuera
mas accesible e inclusiva, por lo que es importante alertar a las instituciones sobre la necesidad de
tener sus materiales adaptados para personas ciegas y sordas (subtitulos, audiologia). En cuanto a la
organizacion, ordenar los "cajones" creativos y desafiantes para los estudiantes. Hacer una indexacion
a los temas/titulos de dominio que existen en los documentos normativos puede no ser muy prudente,
porque la llegada de un nuevo despacho, como ocurre, puede revocar la documentacion existente. La
organizacidon es mas por el uso de temas, por ejemplo, la emigracion portuguesa (bolsas de viaje,
cartas). También tendria sentido que los alumnos tuvieran la posibilidad de poner a prueba sus
conocimientos, con crucigramas, pruebas, rompecabezas de letras... Poner una serie de palabras clave
para que el alumno pueda encontrar los recursos mas facilmente. Ademas, afadir a estos recursos
algunos aspectos que puedan ir mas alla de una visita real, con curiosidades, con conexiones a
diferentes temas; poder pinchar y acceder a otro tipo de informaciéon. También se podria incluir un
mapa interactivo en la plataforma, en el que los alumnos hicieran clic en Portugal o Chipre, por
ejemplo, para acceder a determinada informacidn sobre un tema concreto; la espacialidad puede ser
una buena respuesta organizativa.

El entrevistado también sugirié tener una "caja abierta" para que los profesores puedan hacer
sugerencias y difundir materiales también, asi como los estudiantes. Sin embargo, habria que hacer
una revisién/examen de la calidad cientifica y estética. Con el uso de este tipo de recursos digitales,

segln el entrevistado, estos alumnos desarrollaran diferentes competencias: habilidades de
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investigacion y seleccion adecuada de la informacién, desarrollo del pensamiento critico razonado,
seran capaces de reflexionar, se acostumbraran a investigar en lugar de preguntar constantemente y
serdan mds auténomos. En cuanto al Patrimonio Sensible, el entrevistado ha trabajado a veces en el
aula temas de pasados dolorosos. Podria ser ventajoso poner algunas advertencias de activacion,
antes de un determinado tema, de que los préximos contenidos o materiales del curso pueden ser
angustiosos para las personas que han experimentado ciertos acontecimientos vitales traumaticos,
como ocurre con los documentales. Sin olvidar que es importante que las personas se sientan tocadas
por la Historia, por lo que leen, por lo que ven, para que también se conviertan en personas mas

refinadas y empaticas.

2.4.4 Otras partes interesadas

Se presentaron dos respuestas de otras partes interesadas. Uno de ellos esta de acuerdo con la
primera pregunta porque el CH forma parte de las raices comunes, y el otro responde que tal vez, pero
estd de acuerdo en que el CH puede utilizarse en la educacién. Ambos respondieron que si cuando se
les preguntd si la digitalizacidon es importante y uno de ellos se refirieron a los sitios web institucionales
con visitas guiadas como recursos digitales. Para hacer mas accesible nuestra futura plataforma se
sugirié utilizar un lenguaje accesible para cualquier personay hacer referencia al rango de edad de los

destinatarios dentro de los materiales proporcionados. No se afiadié nada mas.

2.5 Eslovaquia
2.5.1 Profesores de la escuela

De los profesores de escuela, se recogieron 12 respuestas, de profesores de historia, lenguas
extranjeras y geografia. El 100% de los encuestados esta de acuerdo en que el patrimonio cultural
puede utilizarse en la educacién obligatoria como vehiculo de ensefianza y para concienciar sobre la
importancia de la preparacion del patrimonio cultural para la educacidn digital inclusiva, ya que es
posible concienciar sobre el patrimonio cultural en determinadas lecciones, por ejemplo, en geografia
cuando se ensefia turismo; es interesante saber mas sobre la historia en relacion con la cultura; cada
estudiante deberia aprender sobre el patrimonio cultural de su pais de origen y los estudiantes
también deberian entrar en contacto con el patrimonio cultural de otras naciones.

Salvo un profesor, que no esta seguro de ello, todos utilizan el CH en sus clases, a través de

tareas encomendadas a los alumnos, como presentaciones que requieren investigar el CH;
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incorporando diferentes temas: vacaciones, experiencias culinarias, ropa, literatura, arte, viajes, etc.
El mayor reto es aprender sobre las similitudes y las diferencias, crear conciencia y orgullo y
patriotismo en referencia a nuestro patrimonio cultural y natural, por un lado, y, por otro, es un reto
fomentar el honor o la apreciacion del patrimonio cultural y natural de otras naciones vy
nacionalidades.

Cuando se les pregunto si conocian algun recurso digital, el 50% dijo que si y el resto que no
0 gque no estaba seguro. Los mencionados fueron los siguientes:

e Lista de Patrimonio Mundial de la UNESCO de Eslovaquia.

Se hicieron algunas sugerencias para que nuestra futura plataforma fuera mas accesible:
subtitulos, palabras clave como patrimonio cultural, nacién, nacionalidad, literatura, lengua, musica,
historia, etc., crear un mapa interactivo de Eslovaquia (en el que al hacer clic en un lugar determinado
apareciera alguna informacion o hipervinculo).

Se afiadié que una plataforma de este cardcter deberia asignar informacién sobre monumentos,

memoriales, reliquias, todo tipo de CH. Aunque, serd un reto utilizarla durante las horas de clase.

2.5.2 Profesionales de patrimonio cultural

Dentro de esta categoria hay dos encuestados. Ambos estan de acuerdo en que el patrimonio
cultural puede utilizarse en la educacidn obligatoria como vehiculo de ensefianza y para concienciar
sobre la importancia de la preparacién del patrimonio cultural para la educacién digital inclusiva,
porque es importante como herramienta educativa, los estudiantes adquieren mayores niveles de
inteligencia cultural que les permitirdn comprometerse con un mundo globalizado con diplomacia y
una base mas sdlida sobre las historias de las culturas y cémo las sociedades actuales han influido en
los cambios de opinidn sobre diversos temas. Uno de los encuestados, cuya institucién no digitaliza
las colecciones del CH, esta esperando la financiacién para hacerlo en todas las exposiciones y
programas, el otro encuestado digitaliza la arquitectura del CH. Ambos piensan que la digitalizacion
es importante, porque permite preservar la integridad de las colecciones del patrimonio cultural y la
posibilidad de compartirlo a nivel mundial. Ninguno de ellos conoce recursos digitales del CH.

Para disefiar una plataforma mas accesible e inclusiva se sugirié utilizar un lenguaje accesible
(traduccidn en diferentes idiomas), afiadir subtitulos en los videos y utilizar diversas palabras clave.

También se sugirié establecer asociaciones con diferentes instituciones educativas, de investigacién o

museos.
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2.5.3 Investigados educativos

Nueve investigadores educativos de diferentes campos de estudio han respondido a la
encuesta. La mayoria de ellos esta de acuerdo con la primera afirmacién porque permite la seleccidon
de materiales; deberia formar parte de la educacidn obligatoria, extendiéndose a diferentes
programas de estudio y planes de estudio; mantiene el Patrimonio en el futuro; el CH es la base de los
conocimientos y habilidades de los demas, incluidas las habilidades digitales; contribuye a la
formacidn de la identidad, la cohesién social y la solidaridad; la digitalizacidon de algunos aspectos del
patrimonio cultural es inevitable aunque no puede sustituir al artefacto original.
Todos estan de acuerdo en que la digitalizacién es importante y se mencionaron algunos recursos

digitales de CH:

° Odmori u BIH (en Facebook);

° GLAM;

° La Bibliotheque nationale de France;

° Centrum pre tradiénu fudovu kultdru;

° Slovakiana;

° PAMMAP;

° Cnuasach Bhéaloideas Eireann - National Folklore Collection of Ireland;

° Bunachar Logainmneacha na hEireann — Placenames Database of Ireland.

También se hicieron algunas sugerencias para que nuestra futura plataforma sea mas
accesible: tener contenidos disponibles en diferentes idiomas; videos cortos en lugar de textos largos
e imagenes/iconos en lugar de palabras excesivas; facil acceso a la plataforma; cubrir diferentes
grupos de edad; lenguaje sencillo; subtitulos; bisqueda segtin temas/afios y palabras clave; afiadir un

mapa interactivo.

2.5.4 Otras partes interesadas

Otras 6 partes interesadas han respondido a la encuesta. La mayoria de ellos estd de acuerdo
con la primera afirmacién porque deberia ser un aspecto esencial de la educacién; representa una
parte necesaria de la conciencia cultural general y es preciosa en el proceso de auto identificacion
(cultural, linglistica, nacional, étnica, etc.); es necesario un rearme pedagdgico sobre la importancia

de preservar el patrimonio cultural; es una parte inseparable del aprendizaje/ensefianza de idiomas y
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en forma digital podria ser mds accesible para alumnos y profesores. Ademads, todos coinciden en la
importancia de la digitalizacién, pero sélo tres de ellos conocen los recursos digitales del CH:

e Zlaty fond;

e National Museum of Wales;

e Slovak national gallery;

e Bibliothéque universitaire de I'Université Libre de Bruxelles.

Para conseguir una plataforma mas accesible e inclusiva se hicieron algunas sugerencias:
promocionarla bien; actividades interactivas; adaptar el discurso al presente; muchas palabras clave

(por ejemplo, ciencia, normas/valores/habitos).

2.6 Espaia
2.6.1 Profesores de la escuela

Se recogieron tres respuestas de profesores de diferentes asignaturas (Pintura, Fisica y
Quimica e Historia), dos de ellos estan de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede ser utilizado
en la enseflanza obligatoria como vehiculo didactico y para concienciar de la importancia de la
preparacion del Patrimonio Cultural para la educacion digital inclusiva, el tercero respondid que no. El
Unico profesor que aplica el CH en sus clases lo hace realizando cortometrajes con los alumnos en los
gue se reflexiona sobre un tema de educacion para la salud o valores educativos, el CH de su ciudad
se utiliza a través de esos cortometrajes.

Ninguno de ellos conoce recursos digitales, pero se menciona Moodle.

2.6.2 Profesionales de patrimonio cultural

Se recogié de un profesional del CH, que estd de acuerdo con la primera afirmacidn, porque
la integracidn, la educacion inclusiva, el conocimiento y la historia son muy importantes, y aceptar
nuestros origenes nos hace avanzar y ser mejores. Sin embargo, su institucion no digitaliza las
colecciones por razones econdémicas y de tiempo, aunque la digitalizacién es importante para que el

CH pueda ser preservado para el futuro.

2.6.3 Investigados educativos

No se recogieron respuestas de esta categoria.
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2.6.4 Otras partes interesadas

Los profesores universitarios han respondido a través de esta categoria, estando de acuerdo
con la primera pregunta, ya que la CH permite la interaccién de forma inclusiva en nuestra sociedad,
aportando valores, empatia y reconocimiento a otras culturas. Todos coinciden en que la digitalizacidn

es importante y se mencionaron algunos recursos digitales:

° Google Arts & Culture;
° Fundacidn Juan March;
. Museo del Prado;

° Mezzo;

. Museo Thyssen.

Para la accesibilidad de nuestra futura plataforma se sugirié incluir siempre subtitulos, videos

e informacidn adicional.

3 Recursos pertinentes del patrimonio cultural digital

3.1 Recursos por paisy tema

En esta seccidon del Informe se centrardn los recursos digitales del Patrimonio Cultural que se
mencionan a lo largo del documento, basandose en las respuestas dadas a los cuestionarios y
entrevistas realizadas, y también en la investigacidn llevada a cabo por los socios del Consorcio en el
marco del 101. También se revelaran los temas a los que pertenece cada uno de estos recursos (puede

ser mas de un tema) y también se marcaran los recursos que son comunes a uno o mas paises.

Pais Recursos digitales Tema Comun
Bélgica Europeana Diverso X
meemoo - Archief voor Onderwijs Arte; Historia
Virtual exhibitions KU Leuven Idioma
Atlas of Endangered Languages Idioma
A Night in the Forum Historia
Biodiversity Library Biologia X
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https://artsandculture.google.com/project/discover-spain
https://www.march.es/es
https://www.museodelprado.es/
https://www.mezzo.tv/en
https://www.museothyssen.org/en
https://www.europeana.eu/en/galleries/highlights-of-art-from-belgium
https://portaal.meemoo.be/nl/portaal/support-category/item/wat-is-het-archief-voor-onderwijs
https://expo.bib.kuleuven.be/
http://www.unesco.org/languages-atlas/
https://www.vrtron.com/a-night-in-the-forum/
https://www.biodiversitylibrary.org/
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Klascement Fisica
Flanders Heritage Libraries Historia
Chipre Europeana Diverso X
Biodiversity Heritage Library Biologia X
Teaching With Europeana Biologia
Historiana Historia
Pais Bajo We Are Museums Diverso
Google arts and culture Arte; Historia X
ICOM-CC Diverso
ICOMOS Historia
ICCROM Diverso
RCE Diverso
Book Rags Idioma
NEMO Science Museum Biologia y Fisica
SchoolTV Diverso
Maritiem Digitaal Fisica; Historia
de Bibliotheek Fisica
Rijks Studio Arte
Het Nieuwe Instituut Arte
Europeana Diverso X
Amsterdam Museum online collection | Arte; Historia
The Netherlands Institute for Art Arte; Historia
History
Histoforum Historia
Expeditie Vrijheid Historia
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https://www.klascement.net/erfgoedwijs/lesmateriaal/?filter_education_type%5B%5D=48&filter_education_type%5B%5D=175&filter_education_type%5B%5D=178&filter_education_type%5B%5D=179&filter_education_type%5B%5D=180&filter_education_type%5B%5D=6&filter_education_type%5B%5D=7&filter_education_type%5B%5D=8&filter_education_type%5B%5D=10&filter_education_type%5B%5D=13&filter_education_type%5B%5D=15&filter_education_type%5B%5D=9&filter_education_type%5B%5D=11&filter_education_type%5B%5D=14&filter_education_type%5B%5D=16&filter_education_type%5B%5D=12&filter_education_type%5B%5D=17&filter_course%5B%5D=66&q=erfgoed
https://vlaamse-erfgoedbibliotheken.be/
https://www.europeana.eu/en/item/2051943/data_euscreenXL_EUS_7321BEBF35464C09BEC03FB5C7279AE7
https://www.biodiversitylibrary.org/browse/collection/NHwomen
https://teachwitheuropeana.eun.org/learning-scenarios/adaptation-to-climate-change-with-technology-ls-tr-587/
https://historiana.eu/learning-activity/dehumanisation-and-self-assertion
https://wearemuseums.com/
https://artsandculture.google.com/entity/netherlands/m059j2?categoryid=place
http://www.icom-cc.org/
https://www.icomos.nl/
https://www.iccrom.org/
https://english.cultureelerfgoed.nl/
http://www.bookrags.com/#gsc.tab=0
https://www.nemosciencemuseum.nl/en/explore/
https://schooltv.nl/
https://www.maritiemdigitaal.nl/index.cfm?event=page.home
https://12-15.jeugdbibliotheek.nl/weten/info-voor-werkstuk-en-spreekbeurt/techniek-en-wetenschap/molens.html
https://www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio?ii=0&p=0&from=2021-09-15T12%3A06%3A55.8076982Z
https://zoeken.hetnieuweinstituut.nl/en
https://www.europeana.eu/en/collections
http://am.adlibhosting.com/amonline/advanced/search/simple
https://rkd.nl/en/
https://rkd.nl/en/
http://histoforum.net/lesmateriaal.htm
https://expeditie-vrijheid.nl/
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The Memory Historia
Beeld en Geluid op school Historia

Canon van Nederland

Historia; Idioma

Open Archives Historia
Scientias Diverso
Taalcanon Idioma

DBNL Idioma

Europeana Diverso
Escola Virtual Diverso
RTP Ensina Diverso

Casa das Ciéncias

Biologia; Fisica

Google Arts and Culture

Arte; Historia

IMSLP (Petrucci Music Library)

Arte

SaberCultural

Historia

Biblioteca Digital Mundial

Idioma; Historia

Biblioteca Digital da UNESCO

Idioma; Historia

Biblioteca Nacional Digital de Portugal

Idioma; Historia

Historia
Arquivo Nacional da Torre do Tombo
Museu das Ciéncias Fisica
Patrimdnio Museoldgico da Educacdo Diverso
MapHistA Historia
The Art of Maths Arte
Equipa de Recursos e Tecnologias Diverso

Educativas
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https://geheugen.delpher.nl/en
https://www.lessonup.com/nl/channel/beeldengeluid/series
https://www.canonvannederland.nl/
https://www.openarch.nl/
https://www.scientias.nl/
http://www.taalcanon.nl/
https://www.dbnl.org/tekst/dona001dutc02_01/dona001dutc02_01_0005.php
https://www.europeana.eu/pt
https://www.escolavirtual.pt/
https://ensina.rtp.pt/
https://www.casadasciencias.org/
https://artsandculture.google.com/project/portugal-art-and-heritage?hl=pt-PT
https://imslp.org/wiki/Main_Page
http://www.sabercultural.com/index.php
https://www.wdl.org/pt/
https://unesdoc.unesco.org/?locale=es
https://bndigital.bnportugal.gov.pt/
https://antt.dglab.gov.pt/
http://museudaciencia.uc.pt/inweb/
http://edumuseu.sec-geral.mec.pt/
https://relatoriomeh.wixsite.com/maphista
https://artofmaths.eu/
https://erte.dge.mec.pt/recursos
https://erte.dge.mec.pt/recursos
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Plano Nacional das Artes Diverso
Eslovaquia | Zlaty fond Idioma
Slovak national gallery Arte
Centrum pre tradi€nu fudovu kultdru Diverso
Slovakiana Arte
PAMMAP Historia
Slovak’s UNESCO World Diverso
Heritage List
HistorylLab Historia
Slovak National Gallery website Historia
HistoryWeb Historia
Google Arts & Culture Arte; Historia X
WebUmenia Arte
Slovak National Museum Historia; Arte
Museum of Slovak National Uprising in | Historia; Arte
Banska Bystrica
ELEKTRONICKY UCITEL Fisica
State Scientific Library Diverso
Espaia Google Arts & Culture Arte; Historia X
Fundacién Juan March Arte
Museo del Prado Arte
Mezzo Arte
Museo Thyssen Arte
Hispanic Digital Library Arte; Historia
The Virtual Library of Bibliographic Diverso
Heritage (BVPB)
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https://www.pna.gov.pt/ensino-secundario-ia/
https://zlatyfond.sme.sk/
https://www.sng.sk/en
https://www.ludovakultura.sk/
https://www.slovakiana.sk/
https://www.pammap.sk/
https://whc.unesco.org/en/statesparties/sk
https://whc.unesco.org/en/statesparties/sk
https://historylab.cz/
http://www.muzeumsnp.sk/muzeum-snp/historia-muzea/
https://historyweb.dennikn.sk/
https://artsandculture.google.com/entity/slovakia/m06npd?categoryid=place
https://www.webumenia.sk/
https://www.snm.sk/
http://www.muzeumsnp.sk/
http://www.muzeumsnp.sk/
http://www.eucitel.cz/
https://www.svkbb.eu/
https://artsandculture.google.com/project/discover-spain
https://www.march.es/es
https://www.museodelprado.es/
https://www.mezzo.tv/en
https://www.museothyssen.org/en
http://www.bne.es/es/Catalogos/BibliotecaDigitalHispanica/Inicio/index.html
https://bvpb.mcu.es/en/inicio/inicio.do
https://bvpb.mcu.es/en/inicio/inicio.do
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CERES Historia
PARES (Portal of Spanish Archives) Diverso

4 Recomendaciones

Tras un analisis detallado de los planes de estudio de cada uno de los paises asociados,
pudimos establecer una definicién comun de la Educacién Secundaria y de las asignaturas para centrar
nuestros esfuerzos y resultados en lo que es comun a todos y lograr resultados comunes. Dado que
nuestro principal objetivo es crear una plataforma digital en la que se pongan en comun los recursos
de CH de todos los paises asociados, recogimos una amplia gama de informacién de los documentos
oficiales nacionales. Sin embargo, dado que esos documentos suelen cambiar mucho, con
actualizaciones y/o cambios, y que las aportaciones de nuestros grupos objetivo son extremadamente
importantes, tuvimos en cuenta su opinién: profesores de escuela, profesionales del patrimonio
cultural, investigadores educativos y otras partes interesadas.

A lo largo de este documento es posible consultar estas diversas sugerencias sobre el uso del
CH durante las clases y sus desafios, algunas menciones a los recursos digitales del CH (para no
reducirnos soélo a nuestra propia investigacion), sugerencias hacia la accesibilidad e inclusividad de
nuestra futura plataforma; qué tipo de colecciones del CH estan digitalizadas o deberian estarlo.

En cuanto a los recursos digitales, la mencionada seccién 3 de este Informe recoge una amplia
lista de recursos por paises y temas (sefialando los que son comunes a mas de un pais), que pueden
ser consultados. No obstante, en esta seccion de Recomendaciones se destacardn las sugerencias
comunes sobre colecciones y contenidos digitalizados (especialmente en términos de accesibilidad y

estructura) para nuestra futura plataforma.

4.1 Recomendaciones sobre la digitalizacion de las colecciones

Tras el analisis de los numerosos cuestionarios y entrevistas realizado, se ha podido concluir
gue, en un ambito general, todos los encuestados coinciden en la importancia del Patrimonio Cultural
y su digitalizacién, sobre todo tras el escenario de pandemia por el que han pasado todos los paises.
La accesibilidad de los contenidos digitales esta surgiendo en varios sentidos: desde que suelen ser

gratuitos, hasta su calidad, actualidad, diversidad y sencillez.
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A continuacidn, una tabla resume qué tipo de colecciones se estan digitalizando, segun las

partes interesadas, y por qué es importante la digitalizacién hoy en dia.

Tipos de colecciones o materiales digitalizados Importancia de la digitalizacion

e Documentos de la biblioteca ® Los estudiantes entran en contacto con la

monumental/nacional CH independientemente de su origen

socioeconomico

e Informes de estado y conservacién L
e Crea conciencia

e Libros/impresos ® Promueve la educacidn digital

e Obras de arte ® Solucién en tiempos de pandemia

] (lecciones virtuales)

e Datos arqueoldgicos .,
® Preservacion de los documentos

® Fotografias e Forma mas rapida y facil de accedery

® Arquitectura de CH difundir

e Forma de eternizacién y organizacion de la

CH (puede conservarse para el futuro)

e Puede funcionar como tarjetas de visita

para determinadas instituciones de CH

e Utilizada por los profesores para preparar

las clases o las salidas de campo

® Puede ser mas detallado (acercarse y

alejarse; informacion extra/curiosidades)

o Da la oportunidad a los nifios de viajar sin

salir del aula

4.2

Recomendaciones sobre el contenido v la accesibilidad de la plataforma

En aras de desarrollar una plataforma en linea accesible e inclusiva, también se recogieron

algunas recomendaciones que orientan sobre cémo reutilizar los recursos del CH de forma inclusiva.

Todas las recomendaciones, de la tabla que sigue, son una coleccidn de sugerencias/recomendaciones

gue los encuestados y entrevistados de Bélgica, Chipre, Paises Bajos, Portugal, Eslovaquia y Espaia,

han dado durante los cuestionarios.
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Recomendaciones de la plataforma

® Buena difusion

e Conexién con otras plataformas

e Accesibilidad linglistica/lenguaje mas
sencillo

e Cobertura de una amplia gama de temas
e Uso de diversas palabras clave

e Afiadir subtitulos y/guia de audio

e Navegacion con el teclado

e Colaboracion con otras plataformas como
eTwinning

® Atractivo audiovisual e interactividad

e Facil acceso

e Facilidad de uso con instrucciones mas
sencillas

e Forma de comunicacién multimodal

e Cédigos QR

e Catalogo con referencias cruzadas de
lugares comunes, temas, afos, etc.

® Busqueda por region, idioma, tipo de
recurso, autor, tema

e Crear un mapa interactivo para acceder a
la informacion bajo un determinado tema
(al mismo tiempo lo que ocurrié en Portugal
también podria haber ocurrido en Chipre)

e Traduccidn a otros idiomas/soporte
multilingle.

e "Caja abierta/chat" para que los
estudiantes y profesores puedan hacer
preguntas y afadir sugerencias

® Seccidn para que estudiantes y
profesores suban sus trabajos (dirigidos a
una lista de espera para ser revisados)

® Cumplir con la normativa en materia de
accesibilidad

e Utilizar la inteligencia artificial para afiadir
transcripciones y metadatos

e Disponer de textos-transcripciones,
identificaciones de imagenes (descripcion
de imagenes)

e Contar con testimonios de personalidades
conocidas que motiven e inspiren a los
jovenes sobre la CH

e Organizar la plataforma mediante
"cajones" creativos de temas

e Poner a prueba los conocimientos de los
estudiantes (crucigramas, concursos,
rompecabezas de letras

® Asociarse con diferentes instituciones
educativas/de investigacion/museos
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Anexo 1 - Formulario de encuesta

SECCION 1 - INTRODUCCION

Este cuestionario forma parte del proyecto Erasmus+ denominado "Supporting school-educators in
use of cultural heritage for inclusive digital education" financiado por ERASMUS+ KA226 - Bélgica
(Namero de proyecto: 2020-1-BE02-KA226-SCH-083039, Acrénimo CHERISHED, Coordinador
Beneficiario: The Square Dot Team).

Este proyecto pretende abordar la falta de un marco comun para la integracion del patrimonio cultural
digital inclusivo en la educacidn obligatoria, ya que la Comisién Europea ha situado la educacién digital
inclusiva en la vanguardia de su Plan de Accién Digital. Con el fin de responder a las preguntas "éQué
buscan los educadores cuando buscan en las colecciones en linea?" y "éComo podemos garantizar la
accesibilidad y la inclusividad de la plataforma digital?", desarrollamos este cuestionario dirigido a los
profesores de las escuelas, a los profesionales del Patrimonio Cultural, a los investigadores educativos
y a las personas con discapacidad.

El presente cuestionario pretende identificar qué recursos buscan estos grupos objetivo y cémo
podemos ofrecer una plataforma accesible para todos, asi como informacién sobre las asignaturas, las
competencias y los recursos digitales existentes en la educacién secundaria.

Los datos recogidos seran confidenciales y sélo se utilizaran para los fines del proyecto.

Gracias por su colaboracion.

SECCION 2 - IDENTIFICACION
* Respuesta obligatoria

1. Genero *
Mujer
Hombre

Prefiero no decirlo

2. Edad*
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3. Profesién *
Profesor de escuela (Ir a la pregunta 5)
Profesional del patrimonio cultural (Ir a la pregunta 17)
Investigador educativo (Ir a la pregunta 29)

Otro: (Ir a la pregunta 37)

4. Por favor, indiquenos su correo electrénico

SECCION 3 - MAESTROS DE ESCUELA

5. ¢éQué asignatura(s) impartes? *
Historia
Idioma (Inglés o francés o aleman o espafiol)
Matematicas
Educacioén Fisica
Geografia

Otro:

6. ¢éA qué rango de edad enseiias los estudiantes? *
11-15 afos
16-18 anos

7. ¢Estas de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la educacidn obligatoria
como vehiculo de ensefianza y para promover la concienciacion sobre la importancia de la
preparacidn del Patrimonio Cultural para la educacion digital inclusiva? *

Si
No

No estoy seguro

8. Justifique su respuesta. *

9. ¢Aplicas el patrimonio cultural en sus clases? *
Si
No

No estoy seguro
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10. En caso afirmativo, écdmo lo haces y cual es el mayor reto?

11. Sino, por qué no?

12. Si no estas seguro, puedes explicarlo brevemente?

13. éConoces algun (otro) recurso digital del Patrimonio Cultural? *

Si
No

No se

14. En caso afirmativo, cuales?

15. ¢Qué crees que podria hacer mas accesible nuestra plataforma?

Por ejemplo, tener siempre subtitulos en los videos, un lenguaje accesible, qué tipo de palabras clave utilizarias

al investigar, etc. Intenta ser lo mds especifico posible.

16. ¢ Deseas anadir alguna otra informacion??

SECCION 4 - PROFESIONALES DEL PATRIMONIO CULTURAL

17.Cual es tu profesion? *

Archivero
Conservador
Conservador de museos
Bibliotecario / especialista en informacién
Promotor de exposiciones
Historiador
Escritor

Guia turistico

EEE

BEEE.

EEEEy “i‘\ s H I fii)
SYNTHESIS - - 4

CENTER FOR RESEARCH AND EDUCATION Ki Culture
Project ID: KA226-795F1A30

L.(T.b 'NSHTGW

MATEJ BEL
UNIVERSITY




] -
Erasmus+

CHERISHED

Otro:

18. ¢Estas de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede ser utilizado en la educacion
obligatoria como vehiculo de ensefianza y para promover la concienciacion sobre la
importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacion digital inclusiva? *

Si
No

Quizas

19. Justifique tu respuesta. *

20. ¢éTuinstitucion digitaliza los fondos del patrimonio cultural?? *
Si
No
No se aplica

No sé

21. En caso afirmativo, équé tipo de cobros?

22. Sino, por qué no?

23. éCrees que la digitalizacidn es importante? *
Si
No

Quizas

24. Justifique su respuesta. *

25. éConoces algun (otro) recurso digital del Patrimonio Cultural? *
Si
No

No estoy seguro
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26. En caso afirmativo, cuales?

27. éQué crees que podria hacer mas accesible nuestra plataforma? *
Por ejemplo, tener siempre subtitulos en los videos, lenguaje accesible, etc. Intenta ser lo mds especifico posible.

28. éDeseas afiadir alguna otra informacién?

SECCION 5 - INVESTIGADORES DE LA EDUCACION
29. éCual es tu profesion? *

Investigador del patrimonio
Especialista en informacidn / bibliotecario / gestor de archivos

Profesor universitario
Otro:

30. éEstas de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede ser utilizado en la educacion
obligatoria como vehiculo de enseiianza y para promover la concienciacién sobre la
importancia de la preparacion del Patrimonio Cultural para la educacion digital inclusiva? *

Si
No

Quizas

31. Justifique su respuesta. *

32. éCrees que la digitalizacion de las colecciones del Patrimonio Cultural es importante? *
Si
No

No estoy seguro

33. éConoces algun recurso digital del Patrimonio Cultural? *
Si
No

No estoy seguro

34. En caso afirmativo, cuales?
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35. éQué crees que podria hacer mas accesible nuestra plataforma? *
Por ejemplo, tener siempre subtitulos en los videos, lenguaje accesible, etc. Intenta ser lo mds
especifico posible.

36. éDeseas afiadir alguna otra informacion?

SECCION 6 - Otras partes interesadas

37. éEstds de acuerdo en que el Patrimonio Cultural puede utilizarse en la educacion obligatoria
como vehiculo de ensefianza y para promover la concienciacion sobre la importancia de la
preparacidn del Patrimonio Cultural para la educacion digital inclusiva? *

Si
No
Quizas
38. éCree que la digitalizacion de las colecciones del Patrimonio Cultural es importante? *
Si
No
Quizas
39. éConoces algun recurso digital del Patrimonio Cultural? *
Si
No

Quizas

40. En caso afirmativo, cuales?

41. ¢Qué crees que podria hacer mas accesible nuestra plataforma?
Por ejemplo, tener siempre subtitulos en los videos, lenguaje accesible, etc. Intenta ser lo mds
especifico posible.

42. ¢Desea anadir alguna otra informacion?

HE.
RN .
EEEE — INSTITUTN

mEEEC - MATEJBEL ¥
wunw L s,
SYNTHESIS Ki Culture UNIVERSITY

Project ID: KA226-795F1A30




] =
Erasmus+

CHERISHED

EEE®
A L'(Y b .Nsnm
T A r\ b iKi
SYNTHESIS Pﬁ s I] H I E el MATEJ BEL
ALY 2 ; KiCulture  UNIVERSITY
Project ID: KA226-795F1A30




